iPhone 6 plus手机光学防抖与相机防抖的区别与差距
手机搭载光学防抖镜头早已经不是什么新闻了，反正不在发布之前泄露得内脏（内部零件）都风干了的不是好苹果。不过，手机上搭载光学防抖产品苹果也不是首款，但是以苹果一向的“高品质”策略，iPhone 6+的光学防抖能力估计不会差吧？虽然手机在体积上存在着一定的限制。好吧，闲话不多说，下面就让我们来看看iPhone 6+的防抖效果表现和相机对比如何吧。

　　PS：本次使用的iPhone 6+，iPhone 5s均为最新的IOS 8.0.2，X30为最新的官方固件。
　　一、防抖简介
　　1、相机的防抖
　　光学防抖技术分为镜头防抖和传感器防抖两种，是在镜头内的陀螺仪侦测到微小的移动，并且会将信号传至微处理器立即计算需要补偿的位移量，然后通过补偿镜片组或者传感器位移，根据镜头的抖动方向及位移量加以补偿，从而克服因相机的振动产生的影像模糊。

　　[image: image1.jpg]Q@ =uEzvn

@ xrumnn

® =seosmn A (i ]




　　传感器防抖是依靠传感器的浮动达到防抖的目的。原理是将传感器先固定在一个能上下左右（甚至更多方向）移动的支架上，通过陀螺仪感应相机抖动的方向及幅度，然后传感器将这些数据传送至处理器进行筛选、放大，计算出可以抵消抖动的传感器移动量和移动方向。而奥林巴斯的五轴光学防抖可以说是目前市面上最强的传感器防抖技术（A7 II的五轴防抖还不能跟奥巴相比，体积和传感器的限制关系）。
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　　图片来自于网络

　　镜头防抖是通过镜头组实现防抖，依靠磁力包裹悬浮镜头，从而有效克服因相机振动产生的图像模糊。通常镜头内的陀螺仪侦测到微小的移动，并且会将信号传至微处理器立即计算需要补偿的位移量，然后通过补偿镜片组，根据镜头的抖动方向及位移量加以补偿，补偿镜组相应调整位置和角度，使光路保持稳定，从而有效的克服因相机的振动产生的影像模糊。

　　两种防抖方式各有优势，这里就不讨论两者的优劣了，就说说本次选用的相机采用的是镜头防抖，不是那种很牛逼的五轴防抖，也不是那种很一般的普通防抖，而是介于中上水平，有一定代表意义的镜头防抖。

　　2、iPhone 6+的防抖
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　　早前曝光的苹果光学防抖专利（图片来自于网络）
　　从早前曝光的光学防抖技术专利上来看，iPhone 6+采用的是镜头防抖的方式，其中，在专利上的防抖运作模式具备五个轴向的运动方向，但由于没有更详细的资料，我们目前不能断定这是一个类似五轴防抖的结构。不过在如此小的组件中内建镜片防抖的技术也是十分厉害了。

　　另外，也由于是传感器较小的关系，才能把体积控制得这么小吧。但是，在这么小的元件内搭建一个完备的光学防抖结构，为防抖镜组提供的调整空间是有限的了。

　　因此iPhone 6+用的是的光学防抖+电子防抖的混合防抖运作模式，并不是单纯的光学防抖，以此混合的方式提供更好的拍摄效果。另外，电子防抖是iOS的特色，因为在众多手机中，电子防抖效果最好的，基本就是苹果手机了。介绍完毕，现在我们来实测一下iPhone 6+的防抖性能吧，采用了不具备光学防抖的的iPhone 5s和具备不错的光学防抖能力的富士X30作为参考对象。

　　二、照片拍摄防抖
　　由于传感器的差别，在弱光画质下，肯定是作为相机的X30更好，关于画质什么的就此打住，毕竟这次讨论的，并不是画质。笔者经过在同一平台上（单手握持多机板），另一只手进行拍摄，根据平行木的原理，两段的6+和X30所受到的抖动会比在中间的5s大，但由于5s不具备光学防抖能力，加上三者相差距离也不会大得明显影响对比效果，因此，作为参考的话，这个平台是足够了。

　　1、一般环境下拍摄
　　由于iPhone不支持任何的手动曝光能力（iOS 8支持类似曝光补偿的功能，但不能提供准确的数值），以下照片全部使用全自动曝光模式拍摄。

　　在光线足够的情况下，三者都能100%保证画面清晰稳定，这是毋庸置疑的。所以，以上也就只能让大家看看细节比较而已。（真的请撇开画质来讨论）

　　2、弱光环境下拍摄
　　戏玉是弱光下的拍摄，首先，我觉得先要说说的是，iPhone 6+因为用混合防抖能力，通常会自动使用比5s慢一点的快门速度，从而降低ISO，获得更好一点的画质。所以，iPhone 6+在弱光下的拍摄成功率会比5s更高，也拥有更好的画质。下面我们来看看对比。

　　笔者在以上两个情景下，三者均拍摄10张照片，6+分别获得6张和5张的稳定照片，X30获得10张和9张的稳定照片，5s则是均为5张的稳定照片。从参数来看，笔者通过变焦先把X30最大光圈限制在F2.2上，这样至少等效光圈值就相等了（因为电子防抖的关系，两部iPhone均会对画面进行裁切，这样三者的等效焦距也相近了），6+在以上两张照片分别使用了ISO 125和ISO 100，而快门速度均为1/4，5s和X30的则是都使用最低1/15的快门速度，并为此相应的提高感光度至ISO 500~800。

　　编辑小结：基本可以说，苹果对iPhone 6+的混合防抖能力有些过于自信了，把全自动模式下的最低快门速度降得太低，并不是十分明智，至少在拍摄运动的物体（拍人像也是，因为人多多少少会动），1/4秒的快门的确有点抓襟见肘了。

