论文名称：基于labview的登录系统

一、功能说明
    密码系统主要是防止非授权用户的非法进行，只有合法的用户在验证后才能进行测试和其它一些操作，比如查看数据等，增加系统和测试数据的安全性。 
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图1 登录界面
    密码系统里面记录了当前用户的用户名、用户密码、用户权限、总共的登录次数和最后的登录时间。使用时系统默认用户名—“chenchengwei”，其密码为“0”，用户权限是管理员，登录次数为7。下图是第7次登录后的界面：
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图 2 第7次登录后的界面
    输入用户名后，可以按回车键，光标会跳到密码输入栏，输入密码后，可以按回车键进行密码确认，也可以点击“用户登录”，单击“用户登录”或按下回车键进行验证，如果用户信息不正确的话，会提示“用户名或密码错误，请重新输入”，如果用户输入三次错误的用户名和密码时，会提示“输入错误的用户名或密码次数超出限制，请联系系统管理员确认您的用户名和密码！”，此时请联系管理员确认正确的用户名和密码。
    如果用户信息正确，则允许登录，如图2所示。
    如果用户的权限只是测试员的话，则只有“进入系统”、“修改密码”、“退出系统”这几个按键可用，选择“修改密码”则可以对自己的密码进行修改，如下图：
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图 3 修改密码
    如果用户权限是管理员的话，则多了一个“用户管理”的功能，用于对当前所有用户的密码等信息进行管理，如下图所示：
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图 4 用户管理
    可以进行的管理包括：
增加用户——弹出对话框提示输入新用户的用户名、密码、权限，确认后完成用户增加；
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图 5 增加用户
删除用户——选择左边的任意一个用户，点删除用户，确认后删除该用户；
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图 6 删除用户
编辑用户——双击某一行时，可以对该用户的密码和权限进行修改，但用户名、登录次数和最后登录时间不能改变。
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图 7 编辑用户
退回用户登录界面，单击“进入系统”开始进入系统。
二、程序分析与解释
主程序前面板
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主程序的程序框图

VI 的结构层次
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从VI层次结构可以看出该实例中有5个层次，而且包含很多子VI，所以本实例采用由主到次，由表及里的方式说明。
首先看主程序框图，大的框架是有一个while循环和一个事件结构组成，其中事件结构有8个分支，即前面板上可能发生的各个事件
1. 先进入事件0—用户登录
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   该事件分支用于判断用户名和用户密码是否正确和匹配，然后在执行相应的程序，其中用了一个子VI—核对密码，它输出用户的用户权限、最好登录时间、登录次数和密码是否正确，又用了3个条件结构，外部1个条件结构执行密码输入结果相应的程序，条件假的分支的内层条件结构执行不同的错误次数的相应程序，条件真的内层条件结构用于判断该用户是否是管理员并执行对应的程序。该程序用到了局部变量和属性节点，使得程序实现的功能变得强大，实现起来也非常简单。

下面进入核对密码子VI
前面板如图
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程序框图：
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该VI中首先利用检索数组和一个条件结构检查输入的用户名是否存在，当用户名存在，则判断输入密码是否正确，并输出判断结果；否则直接输出为假。

2. 下面分析事件1-超时
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图中已经对超时作了很详细的说明，现在直接进入子VI-读取信息：
前面板如图：
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程序框图：
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程序框图很简洁，根据命令项的内容读取数据库中的数据并自动修改更新信息。由于涉及到数据库的内容，比较难以展开，故在此只将各个子VI的大致的功能说明一下。
子VI 链接数据库，并打开数据库，然后读取数据，再作修改，最后关闭数据库。
3. 事件2-修改密码
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本事件处理修改密码和更新修改的数据，当子VI-输新密码输出为真时，则在条件结构中更新数据，否则什么也不用做。
现在进入子VI-输新密码中

前面板如图：
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程序框图：
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可以看到该子VI中也是用的事件结构，用4个分支来实现修改密码这一功能。
（1）分支0-确认
当在前面板按下确认键，即进入该分支，如果输入密码为非空，则判断两次输入的密码是否一致，若一致就退出本程序，同时将修改密码赋值为T，若不一致，提示重新输入密码；若输入密码为空，则提示重新输入。
（2）分支1-请确认您的新密码，请输入您的新密码
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当“请确认您的新密码”，“请输入您的新密码”中有键按下，则进入条件结构的真分支，然后再判断条件，执行相应程序。
（3）分支2-前面板关闭
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运行程序，如果关闭前面板，则停止程序运行
（4）分支3-退出
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若按下“|取消”键，则退出该程序。
现在进入子VI-更新数据

前面板如图：
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程序框图：
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通过连接字符串把用户信息和命令信息输入给数据库处理VI，更新数据库。与数据库相关的VI，前面已经叙述。
4. 事件分支3-进入系统
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该分支更新最后登录时间、登录次数等信息，更新完成退出程序。此处的子VI-更新信息与上述的子VI-更新信息略有不同，下面看一下它的程序框图：
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5. 事件分支4-退出系统
该分支在前面已经叙述过。

6. 事件分支5-前面板关闭 

该分支在前面已经叙述过。

7. 事件分支6-
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如果在“用户密码”处有ENTER键按下的话，将“用户登录”事件设置为真，触发登录的事件，判断密码等信息是否正确，否则不动作。
8. 事件分支7-

[image: image29.png]e ol "HPsT BT 'N—4L

PIEE AP %" A2 E AENTERER T, SO AN
lFE “APEE” hsRin » UBAPRAER
[ERTahE.

U —— B

]
e
T o PeyFoces]
I3 [ Enter -]





判断在“用户名”处是否有ENTER键按下，如果有则将“用户密码”处设为键选中，用属性节点实现，以便用户输入密码否则不动作。

9. 事件分支8-用户管理
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该事件通过子VI-用户管理来实现对用户的添加和删除。

现在进入子VI中

前面板如图：
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程序框图：
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该VI也是通过事件结构来实现对多列列表框中的用户进行管理，事件结构外判断用户数量是否大于8，若大于8则添加垂直滚动条。

以下说明各事件分支的作用。

（1）分支0-添加用户

首先索引到当前的用户，然后由子VI-编辑用户来确定是否添加用户，若添加用户则需要子VI-增加用户添加，并且将添加的用户插入到原来的用户列表中。
现在进入子VI-编辑用户中

前面板如图：
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程序框图：
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该VI 还是事件结构实现编辑的功能。在while循环外面做出判断：当在编辑用户时用户名不能被改变而在其他状态下用户名可以被改变。

以下分析各个事件分支的作用：

1）分支0-确认

判断输入的用户名是否已经存在，若存在则重新输入和编辑，否则直接进行编辑。如果已经添加用户，则输出用户信息，并且将编辑用户赋值为T。
2）分支1-前面板关闭

前面已经叙述了。

3）分支2-取消

取消时退出程序，并将“编辑用户”设为F，即不进行编辑。
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现在进入子VI-增加用户

前面板如图：
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程序框图：
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该VI把新添加的用户信息加入数据库中。

（2）分支1-前面板关闭

前面已经叙述了。

（3）分支2-删除用户
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提示是否要删除选中的用户，若要删除则进入子VI-删除用户。
现在进入子VI-删除用户。

前面板如图：
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程序框图：
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根据命令信息删除数据库中该用户的信息。

（4）分支3-多列列表框
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通过双击某一项，选中并打开编辑框。
首先索引到当前的用户，然后由子VI-编辑用户来确定是否修改用户信息，若修改了信息则需要子VI-更新数据，并且将修改的用户插入到原来的用户列表中，也要更新数据库。子VI-编辑用户和子VI-更新数据前面已经叙述了。
（5）分支4-退出管理

该分支与前面退出系统类似。

三、总结与展望


通过最近一段时间对登录系统整个程序的研究和分析，自己已经获得了相当大的收获，程序中大量运用事件结构，属性节点和数组函数，同时也需要数据库工具包的支持，结果使得实现的功能很强大，结构设计得也很美观，给人很大兴趣和激励。看完这个大程序，自己也认识到以后在设计庞大的程序时，要先设计好框架，清楚各个程序之间的逻辑关系，再添加具体的功能，我也看到自己在使用数组函数的时候很生疏，以后要多练习。


看到自己能够设计出和平时用的一样的登录系统，心里甚是兴奋，如果自己能够完全掌握属性节点，调用节点，数据库的使用，队列和状态图，那么我将能设计出更强功能的应用程序，自己将对labview语言产生更浓厚的兴趣。加油，争取下一次干的更漂亮！
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